REGULAMIN KONKURSU

81
POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Konkurs jest organizowany pod nazwg , Morze Perspektyw!” i jest zwany dalej: "Konkursem".

2. Organizatorem Konkursu jest Fundacja Towarzystwo Projektéw Edukacyjnych (ul. Grazyny 15/116
Warszawa, 02-548)

3. Konkurs zostanie przeprowadzony z wykorzystaniem strony www.gospodarka- morska.pl/konkurs
oraz profilu Facebook-ego Towarzystwa Projektéw Edukacyjnych od dnia publikacji regulaminu tj. od
dnia 10.09.2019 roku do 30.10.2019.

§2
KONKURS

1. Fundacja Towarzystwo Projektow Edukacyjnych organizuje konkurs na film, gre planszowg i
opowies¢ fotograficzng w projekcie ,,Gospodarka Morska — warunkiem ekonomicznego rozwoju
Polski!”

2. Celem konkursu jest:

a. zainteresowanie i promocja perspektyw rozwoju zawodowego zwigzanego z morzem

b. poszerzenie wiedzy na temat wspotczesnej historii polskiego pomorza i jego znaczenia dla historii
Polski

c. wzrost $wiadomosci uczniow na temat warunkdéw, kierunkdw zatrudnienia i perspektyw rozwoju
zawoddéw zwigzanych z gospodarka morska

d. rozwijanie kreatywnosci i wyobrazni uczniow.

WARUNKI UCZESTNICTWA W KONKURSIE

1. Uczestnikiem Konkursu (,,Uczestnik”) mogg by¢ uczniowie szkét uczestniczacych w projekcie:
Gospodarka Morska warunkiem ekonomicznego rozwoju Polski” (z wojewddztw: tédzkie, kujawsko-
pomorskie, dolnoslaskie, lubelskie, podkarpackie, Swietokrzyskie) a fizyczna, ktéra:

a) posiada petng zdolnosé do czynnosci prawnych. Osoby ograniczone w zdolnosci do czynnosci
prawnych biorg udziat w Konkursie za zgoda swojego przedstawiciela ustawowego lub opiekuna
prawnego.

b) nie jest pracownikiem Fundacji Towarzystwo Projektow Edukacyjnych.;

c) nie jest cztonkiem rodziny pracownika Fundacji Towarzystwo Projektéw Edukacyjnych

d) uczestnikiem konkursu sg uczniowie zorganizowani w grupy 3-5 osobowe pod opieka nauczyciela

III

2. Uczestnikiem Konkursu ,Uczestnik Nauczyciel” moga byé nauczyciele szkét uczestniczacych w
projekcie: Gospodarka Morska warunkiem ekonomicznego rozwoju Polski” (z wojewddztw: tédzkie,
kujawsko-pomorskie, dolnoslaskie, lubelskie, podkarpackie, Swietokrzyskie) a fizyczna, ktéra:

a) posiada petng zdolnos¢ do czynnosci prawnych. Osoby ograniczone w zdolnosci do czynnosci
prawnych biorg udziat w Konkursie za zgoda swojego przedstawiciela ustawowego lub opiekuna
prawnego.

b) nie jest pracownikiem Fundacji Towarzystwo Projektow Edukacyjnych.;

c) nie jest cztonkiem rodziny pracownika Fundacji Towarzystwo Projektéw Edukacyjnych

d) uczestnikiem Nauczycielem konkursu sg nauczyciel ktdrzy przeprowadzg lekcje z pakietem
edukacyjnym projektu Gospodarka morska — warunkiem ekonomicznego rozwoju Polski i zorganizuja
uczniow w 3-5 grupy, ktére wezma udziat w konkursie ,,MORZE PERSPEKTYW”.


http://www.gospodarka-/

§3
ZASADY UCZESTNICTWA W KONKURSIE

1. Zasadg uczestnictwa w Konkursie jest faczne spetnienie nastepujacych wymagan:
a) osoby biorgce udziat w Konkursie musi posiadac status Uczestnika zgodnie z § 2 pkt 1.
b) uczestnicy konkursu mogg wykonac prace w jednej z trzech kategorii:

1. FILM

Zadanie konkursowe polega na wykonaniu kréotkometrazowego filmiku wiralowego tematycznie
nawigzujgcego do tematu projektu ,Gospodarka Morska — warunkiem ekonomicznego rozwoju
Polskil” (krotka filmowa opowies¢, impresja tematycznie nawigzujgca do pracy zawodowej zwigzanej
z morzem i rzekami, perspektywami zatrudnienia mtodych ludzi, zmianami zachodzacymi w tym
sektorze gospodarki — wykorzystaniem nowych zawodéw, film moze réwniez wskazywaé znaczenie
pomorza w historii Polski). Ponadto praca konkursowa powinna zawiera¢ 3 do 5 stéw kluczy
podanych w § 3 punkt c.

2. GRA PLANSZOWA / KARCIANA

Zadanie konkursowe polega na wykonaniu gry planszowej lub karcianej tematycznie nawigzujacej do
tematu projektu ,,Gospodarka Morska — warunkiem ekonomicznego rozwoju Polski!” (gra powinna
tematycznie nawigzywaé do mozliwosci zatrudnienia i wykonywania pracy zawodowej zwigzanej
z morzem, rzekami, stoczniami i rybotéwstwem w kontekscie zmian zachodzgcych w wymienionych
sektorach gospodarki i pojawianiu sie nowych zawoddéw potrzebnych sprawnego funkcjonowania
gospodarki morskiej. Dodatkowo, gra moze réowniez uwzglednia¢ historie pomorza i jej wptywu na
wspoiczesna historie Polski, elementy wiedzy zawartej w czterech przygotowanych lekcjach oraz
pomysty wiasne uczestnikow).

Ponadto praca konkursowa powinna zawieraé 3 do 5 stéw kluczy podanych w & 3 punkt c.

3. RELACJA FOTOGRAFICZNA

Zadanie konkursowe polega na wykonaniu krétkiej historyjki obrazkowej (fotostory) nawigzujgcej do
tematu projektu ,, Gospodarka Morska — warunkiem ekonomicznego rozwoju Polski!” (praca powinna
tematycznie nawigzywa¢ do zatrudnienia i wykonywania pracy zawodowe] zwigzanej z morzem,
rzekami, stoczniami i rybotéwstwem, uwzglednienie kontekstu zmian i pojawiania sie nowych
zawoddéw potrzebnych w wymienionych sektorach, gospodarki. Dodatkowo, historyjka obrazkowa
moze rowniez uwzgledniad historie pomorza i jej wptywu na wspétczesna historie Polski)

Ponadto praca konkursowa powinna zawiera¢ 3 do 5 stéw kluczy podanych w § 3 punkt c.

c) Uczestnicy Konkursu, grupy od 3 do 5 oséb pod opiekg nauczyciela, wykonujg prace w jednej
z podanych kategorii zawierajgca stowa klucze — nie mniej niz 3 (trzy) nie wiecej niz 5 (pie¢) stow
z podanych ponize;j:

#perspektywy, #rybotéwstwo, #statki, #porty, #transport, #logistyka, #stocznie
#tradycja #zegluga

Praca konkursowa powinna odnosi¢ sie bezposrednio to tematu projektu ,Gospodarka morska
warunkiem ekonomicznego rozwoju Polski !” lub do tematu jednej z czterech lekcji
przeprowadzonych przez nauczyciela w ramach realizacji projektu.



d) przekazanie Organizatorowi do dnia 30.10.2019 roku pracy konkursowej przy wykorzystaniu formy
kontaktu: www.gospodarka-morska.pl/konkurs

= - rejestracja na stronie internetowe;j
zmieszczenie  pracy konkursowej na stronie www.gospodarka.pl/konkurs w wymaganiach
technicznych:

= -pracaw kategorii film:
czas trwania do 3 minut
film musi zawieraé napisy poczatkowe i koricowe
film nalezy przekaza¢ w formie elektronicznej zamieszczajgc prace na ogdlnodostepnym
serwisie do publikacji video, np. Youtube czy Vimeo. Link do pracy zostanie zamieszczony na
stronie konkursowej. Link do pracy zamieszcza zgtaszajacy podczas rejestracji na stronie
konkursowe;j.
Praca konkursowa nie moze naruszac prawa do prywatnosci osob trzecich
Muzyka uzyta do filmu musi pochodzi¢ z legalnego zrddta, powinna by¢ udostepniona na
licencji Creative Commons.

= - praca: w kategorii gra planszowa; dokumentacja fotograficzna z opisem: prezentacja
zawierajgca zdjecia, opis gry i instrukcje. Prezentacja nie powinna by¢ wieksza niz 10 slajdow
i trwaé nie dtuzej niz 3 minuty, wykonana w MS Power Point lub innym programie
z kategorii wolnego oprogramowania, warunkiem koniecznym jest zapisanie pracy zapisana
w formie filmu.
Film nalezy przekaza¢é w formie elektronicznej (link) zamieszczajgc prace na
ogoélnodostepnym serwisie do publikacji video, np. Youtube czy Vimeo. Link do pracy
zostanie zamieszczony na stronie konkursowej. Link do pracy zamieszcza zgtaszajacy podczas
rejestracji na stronie konkursowej.

= - praca: w kategorii relacja fotograficzne plik nie wiekszy niz: 7 zdje¢ w potaczonych w

prezentacje multimedialng wykonana w MS Power Point lub innym programie z kategorii
wolnego oprogramowania, warunkiem koniecznym jest zapisanie pracy zapisana w formie
filmu. Nie dtuzszg niz 3 minuty.
Film nalezy przekaza¢é w formie elektronicznej (link) zamieszczajagc prace na
ogoélnodostepnym serwisie do publikacji video, np. Youtube czy Vimeo. Link do pracy
zostanie zamieszczony na stronie konkursowej. Link do pracy zamieszcza zgtaszajgcy podczas
rejestracji na stronie konkursowej.

&84
NAGRODY

1. Nagrodami dla uczestnikéw sa:
1.1. Uczestnik - uczen
a) dla zdobywcow pierwszego miejsca: gtosniki bezprzewodowe BOSE SoundLink Color Bluetoothll
b) dla zdobywcéw drugiego miejsca: kamerka sportowa
c) dla zdobywcdw trzeciego miejsca: stuchawki bezprzewodowe JBLE45BT

1.2. ( Uczestnik — nauczyciel):

a.) za najwiekszg aktywnos¢ w realizacji projektu liczong liczbg wyrdznionych zgtoszen uczniéw:
tablet Lenovo MIX 320-101CR + stacja dokujaca

b.) za najciekawsze projekty zgtoszone w projekcie:
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| — aparaty cyfrowy: Aparat kompaktowy Nikon Coolpix B600 czarny

2. Zdobywcy nagrdéd w kategorii Uczestnik — uczen w Konkursie zostang wytonieni w dwuetapowym
procesie

2.1. pierwszy etap gtosowanie internautéw na przestane prace zamieszczone na stronie konkursu:
przez komisje konkursowg z posrdd wszystkich uczestnikow, ktérzy wykonali i przestali zadania
konkursowe a ich prace =zostaly umieszczone na stronie konkursu: www.gospodarka-
morska.pl/konkurs

Kazdy Uczestnik moze wzig¢ udziat w konkursie tylko raz, tj. wypetnic i przesta¢ jedno zgtoszenie w
jednej grupie.

3. Celem zapewnienia prawidtowe]j organizacji Konkursu, Organizator powotuje komisje konkursowa.
Wszelkie watpliwosci dotyczace zasad Konkursu, interpretacji i postanowien tego Regulaminu
rozstrzyga Organizator. Komisja wybiera wedle wewnetrznych kryteriéw najbardziej oryginalne i
ciekawe opracowanie zadania konkursowego biorgc pod uwage gtosowanie internautéw.

4. Zdobywcy nagrdéd zostang powiadomieni o wygranej pocztg elektroniczng lub telefonicznie w
przeciggu 10 (dziesieciu) dni roboczych od zakonczenia Konkursu, na adres emailu lub numer
telefonu wskazany przez nich w trakcie Konkursu. Zakoriczenie konkursu liczy sie od dnia zakoriczenia
gtosowania na stronie internetowej, na wybrane projekty, przez internautéw.

5. Celem potwierdzenia checi przyjecia nagrody, powiadomiony Zdobywca powinien odpowiedzie¢
na przestang e-mailem wiadomos$¢ w terminie 3 (trzech) dni od dnia wystania powiadomienia o
przyznaniu nagrody, pod rygorem przepadniecia prawa do nagrody. W takiej sytuacji Komisja
konkursowa dokona wyboru kolejnej osoby kwalifikujgcej sie do otrzymania nagrody.

§5
DANE OSOBOWE UCZESTNIKOW KONKURSU

1. Warunkiem udziatu w Konkursie jest podanie przez Uczestnika Konkursu prawdziwych danych
osobowych, tj.: imienia, nazwiska, adresu, konta poczty elektronicznej, numeru
tel. kontaktowego - niezbednych do przekazania nagrody, adresu szkoty do ktdrej uczeszcza,
nazwiska nauczyciela prowadzacego projekt.

2. Dane osobowe Uczestnika, o ktérych mowa powyzej, bedg przetwarzane przez Organizatora w
jego siedzibie w celu przeprowadzenia Konkursu, wytonienia zwyciezcéw, poinformowania o
nagrodzie i przekazania nagrody oraz rozliczenia podatku. Wtasciciel danych osobowych ma prawo
do dostepu do danych osobowych i do ich poprawiania w siedzibie Organizatora. Podanie danych
osobowych jest dobrowolne, ale konieczne do wziecia udziatu w Konkursie.

§6
REKLAMACIE

1. Reklamacje dotyczgce Konkursu mogg by¢ sktadane przez Uczestnikdw Konkursu za
posrednictwem, poczty elektronicznej na adresbiuro.gospodarkamorska@tpe.org.pl lub w formie
pisemnej listem poleconym wystanym na adres siedziby Organizatora przez caty czas trwania
Konkursu, jednakze nie pdzniej niz w terminie 14 dni od daty zakonczenia Konkursu.

2. O zachowaniu terminu opisanego w punkcie 1. Regulaminu decyduje data nadania reklamacji.
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3. Reklamacje wptywajgce po zakreslonym terminie nie bedy rozpatrywane, co nie pozbawia
Uczestnika prawa do poddania sprawy pod rozstrzygniecie Sadu lub w drodze propozycji
polubownego zatatwienia sprawy, np. w drodze mediacji.

4. Reklamacje winny wskazywa¢ dane wnoszgcego reklamacje, w szczegélnosci umozliwiajgce
udzielenie odpowiedzi na reklamacje Regulaminu oraz zwiezty opis przedmiotu reklamacji.

5. Skutecznie ztozone reklamacje, czyli spetniajace zatozenia punktéw 1. oraz 4., bedg rozpatrywane
nie pdzniej niz w terminie 14 dni od daty otrzymania reklamacji. Zgtaszajacy reklamacje zostanie
powiadomiony o wyniku rozpatrzenia reklamacji listem poleconym wystanym najpdZniej w ciggu 7
dni od daty rozpatrzenia reklamacji.

§7
POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Organizator ma prawo do zmiany postanowien niniejszego Regulaminu, o ile nie wptynie to na
pogorszenie warunkow uczestnictwa w Konkursie, jednak tylko z waznych przyczyn podyktowanych
wzgledami organizacyjnymi, ekonomicznymi lub prawnymi. Dotyczy to w szczegdlnosci zmian
termindw poszczegdlnych czynnosci konkursowych. Zmieniony Regulamin obowigzuje od momentu
poinformowania o zmianie przez publikacje informacji o zmianie i zmienionego Regulaminu na
stronie Konkursu tj. www.gospodarka-morska.pl/konkurs

2. Organizator zastrzega sobie prawo weryfikacji, czy Uczestnicy spetniajg warunki okreslone w
Regulaminie. W tym celu Organizator moze zgdac¢ od Uczestnika ztozenia okreslonych oswiadczen,
podania okreslonych danych badz przedtozenia okreslonych dokumentéw. Odmowa Uczestnika
wyklucza Uczestnika z Konkursu, o ile watpliwosci Organizatora sg uzasadnione.

3. Zgtoszenie udziatu w Konkursie oznacza, iz Uczestnik Konkursu zapoznat sie z trescig Regulaminu i
przedmiotowy Regulamin akceptuje.

4. Petna tres¢ Regulaminu jest dostepna pod adresem www.gospodarka-morska.pl/konkurs
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